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RESUME DU PROJET "LESDEFISECOL'EAU"

«Lefilon bleu»

Responsable du projet: Florence MASSON, Professeur de SVT

Niveau de classe concerné: 6°™, soit 33 éléves

Contextedu projet:

Dans le cadre de I'autonomie pédagogique des établissements, une heure est consacrée chague semaine
aun projet d'année sur le théme de la protection de I'environnement.

Trois professeurs encadrent cette activité hebdomadaire, relayés par les autres professeurs chacun

dans sa discipline (voir infra).

Chaque année notre projet débute par |'action «Nettoyons la nature» pour sensibiliser nos éléves au
probléme de la gestion des déchets. Ensuite, a partir de novembre, cette heure de projet sera
entiérement consacrée au théme de |'eau: la participation al'opération « Les défis Ecol'Eau ».sinscrit
donc tout naturellement dans cette démarche.

Objectifsdu projet:

e Rechercher les différentes utilisations de |'eau (source d'énergie, activité de péche,
tourisme, thermalisme, agriculture ...)

e Prendre conscience de l'intérét de préserver cette ressource

e Décou vrir quelques activitésliét:s al'utilisation de I'eau dans notre région

Descriptif détaillé du projet:

Ce projet sintegre dans le grand theme de la protection de I'environnement et fait suite a une action sur
la gestion des déchets au sein du collége avec lamise en place du tri sélectif dans les classes. Cette
action se terminera aux vacances de Toussaint. Ensuite, le théme de |'eau sera abordé avec tout d'abord
une recherche sur les activités de larégion utilisant |'eau (situation géographique, type d'activite ... ).
Comprendre aquoi sert I'eau dans chaque activité et |es aménagements effectués ainsi que leurs
impacts sur I'environnement. Visiter différents sites tout en bénéficiant d'explications du personnel [ui
méme ou d'intervenants extérieurs comme par exemple le CPIE. Les visites seront concentrées
principalement sur une semaine du deuxiéme trimestre pour en facilité |'organisation et ne pas
perturber I'emploi du temps des autres classes. Les éléves devront garder une trace écrite de tous leurs
travaux de recherche ou autre afin de rédiger les questions et réponses du jeu. Courant du troisiéme
trimestre, le travail des éléves concernera plutét laréalisation du jeu final avec I'utilisation du logiciel
du QCM et la confection des cubes ainsi que la rédaction de laregle du jeu.



Estimation dela durée du projet:
Une heure hebdomadaire de novembre ajuin.

Partenariats et interventions envisagés:
CPIE

LPO (bords del'Allier)

Parc Livradois-Forez

Gaule craponnaise (péche)

Association «Diabolo» (péche)

Disciplines concernées:

e SVT: environnement, pollution, les étres vivants (classification, élevage, conditions de
respiration et répartition dans les milieux devie...), le développement durable.

e Technologie: les énergies, TICE

e Francais: écrire des comptes-rendus

¢ Education Civique: un comportement citoyen, préserver |'environnement local

e Maths: calcul desvolumes, des colts, des débits ...

e B2

Savoir-faire développés:

e Ultilisation deI'outil Internet pour larecherche des activitésliées al'eau

e Utilisation de I'outil informatique pour laréalisation finale (voir dernier paragraphe du résumé)

e Préparer |les visites (documentation, questions ... )

e Rédaction de comptes-rendus d'interventions ou de visites en vue de laréalisation finale

e réalisation de cubes plastifiés (voir jeu)

e Préparer le voyage de fin d'année sur le theme de I'eau (visite de la salmoniculture a Chanteuges,
des thermes au Mont-Dore, découverte des bords de I'Allier a LavouteChilhac avec laLPO, visite
d'un moulin a eau, d'un barrage, d'une base nautique ...

Thémes abordés:

e L'eau, source d'énergie (barrage EDF, moulin & eau)

e L'eau, attraction touristique (base nautique)

o L'eau et lapéche (préserver les cours d'eau, connaitre les espéces indicatrices de pollution)
e L'eau et I'élevage (salmoniculture)

Reéalisationsfinales:
Réaliser un jeu sous forme de QCM en deux versions:

» QCM version informatique a partir d'un logiciel qui seraexpose au Conseil Général, al'aide d'un
ordinateur portable et d'un vidéo projecteur.

» Q'besCM version manuelle a partir de cubes confectionnés par les éléves avec sur une face la
guestion et sur les cing autres faces les réponses possibles. Au joueur de positionner la face avec
labonne réponse vers le haut.

Ce jeu sera entierement réalisé par les é éves depuis la rédaction des questions et des multiples
réponses gréce aux comptes-rendus de visites et d'interventions réalisées durant I'année, jusqu'ala
saisie sur informatique, la mise en forme et la construction des cubes.

» CD Rom derestitution



